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Testowanie aplikacji mobilnych
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TAM
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Profil ksztalcenia

30 | Tryb | stacjonarny | niestacjonarny
Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ programowania w co najmniej
jednym jezyku, wiedza z zakresu podstaw inzynierii
oprogramowania, znajomos$¢ podstawowych struktur
danych i algorytmow.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot ma za zadanie wprowadzi¢ studentow w
specyfike testowania aplikacji mobilnych. Studenci poznaja
narzedzia do testowania mobilnego (Appium, Espresso,
XCUITest), metody testow funkcjonalnych,
wydajnosciowych i bezpieczenstwa na urzadzeniach
mobilnych oraz ucza si¢ automatyzowac testy i integrowaé
je z pipeline CI/CD.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WOL1.Specyfike interfejsow mobilnych i zasady
projektowania testow dla aplikacji natywnych i
vj}lails)ozlvéent zna i hybrydowych. K_Wos PeS_WG
- ) - ) ) K Wo07 P6S WG INZ
rozumie: WO02.Proces integracji testow mobilnych z ustugami K W10
chmurowymi (np. Firebase Test Lab) w celu K W19
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skalowalnego i szerokiego pokrycia testowego
urzadzen.

WO03. Architekture aplikacji mobilnych oraz ich
zalezno$¢ od systemu operacyjnego i sprzgtu.

WO04.Metody analizy wynikow testow
wydajnosciowych i bezpieczenstwa w kontekscie
srodowiska mobilnego.

K_W20

WO05.Narzgdzia i frameworki do automatyzacji testow
mobilnych (Appium, Espresso, XCUITest) oraz
sposoby integracji z procesami developerskimi.

UO01. Tworzy¢ i uruchamiac testy automatyczne
aplikacji mobilnych, korzystajac z narzgdzi
mobilnego testowania Ul.

U02. Zaplanowac¢ proces testowy uwzgledniajacy
roznorodnos¢ urzadzen, rozdzielczosci,

systemow operacyjnych i warunkéw sieciowych. K_U0l

K U002
UMIEJETNOSCI | UO3. Interpretowaé wyniki testow wydajnosciowych K:UOS
— absolwent aplikacji mobilnych, analizowac obciazenie i K _U04
potrafi: identyfikowaé obszary do optymalizacji. K_U08
K Ul15

U04. Integrowac¢ testy mobilne z pipeline CI/CD,
K U24

zapewniajac ciagla kontrole jakosci w trakcie
rozwoju aplikacji.

UO05. Efektywnie wspotpracowac z zespotem
deweloperskim i projektowym, komunikujac
rezultaty testow i zgtaszajac defekty w sposob
utatwiajacy ich szybka naprawe.

P6S_UW
P6S_UW_INZ
P6S_UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim roézne role.

K K04
SPOLECZNE KO02. Krytycznej oceny dostepnego oprogramowania i K KOS

— absolwent jest rozwigzan programistycznych. K K06

otow do
gotow KO03. Propagowania kodeksu etyki zawodowe;j i

dbania o jako$¢ oprogramowania.

P6S_UO
P6S_KR
P6S KK

Lp. Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaje¢¢ — laboratorium

Wprowadzenie do aplikacji mobilnych i specyfika ich testowania. Rodzaje aplikacji

1 mobilnych: natywne, webowe, hybrydowe. Wyjatkowo$¢ i wyzwania w testowaniu 4
mobilnym. Strategie testowania aplikacji mobilnych.
Narzedzia do testowania aplikacji mobilnych. Przeglad narzedzi: Appium, Espresso,

2 XCUITest. Konfiguracja srodowiska testowego. Emulatory vs. urzadzenia rzeczywiste. 5
Testowanie funkcjonalne aplikacji mobilnych. Scenariusze testowe specyficzne dla

3 mobilnych interfejsow. Testowanie interakcji z urzadzeniem (gesty, czujniki). 5

Testowanie zgodnos$ci z ré6znymi wersjami systemow operacyjnych.
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Testowanie wydajnos$ciowe i bezpieczenstwa aplikacji mobilnych. Testowanie
4 wydajno$ciowe: czas reakcji, zuzycie zasobéw. Testowanie bezpieczenstwa: 5
uprawnienia, dane osobowe. Narzgdzia do monitorowania aplikacji mobilnych.

najlepsze praktyki. Zaliczenie.

Automatyzacja testow aplikacji mobilnych. Pisanie skryptéw automatyzujacych testy
5 mobilne. Integracja testow mobilnych z pipeline CI/CD. Praktyczne wskazowki i 11

Forma i warunki zaliczenia

'Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obronal

przedmiotu projektow.
Nr efektu uczenia si¢
Metody weryfikacji efektow z sylabusa
uczenia sie Ocena projektow i czastkowych prezentacji. WOl_WOS’I[(J(%l -U05, Ko1-
Literatura podstawowa 1. A.Roman, Testowanie i jakos¢ oprogramowania.
Modele, techniki, narzedzia, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2015.
2. R. Smilgin, Zawdd tester. Od decyzji do zdobycia
doswiadczenia, Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2016.
Literatura uzupehiajaca 1. K. Zmitrowicz, Automatyzacja testow aplikacji
webowych z wykorzystaniem Selenium WebDriver,
Helion, Gliwice 2020.
2. 1. Osowski, Testowanie aplikacji mobilnych w
praktyce, Helion, Gliwice 2021.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 13
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktow ECTS 2




